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,RAZVIITE USPJIEH IZ
NEUSPJEHA.
OBESHRABRENJE | NEUSPJEH
DVA SU NAJPOUZDANIJA
KORAKA DO USPJEHA.”
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ZAGRIJAVANIE




AKTIVNOST ZA ZAGRIJAVANIJE-DIO 1

Naslov: "Brza refleksija neuspjeha”

Cilj: Brzo uvesti koncept ucenja kroz male neuspjehe i potaknuti pozitivan stav prema preprekama na
poduzetnickom putu.

Potrebni materijali:
1. Ljepljive biljeske
2. Markeri ili olovke
Upute:
1. Uvod (5 minuta):
1. Ukratko raspravite o vaznosti u¢enja iz neuspjeha u poduzetnistvu.

2. Podijelite saZzetu pri¢u o uspjeSnom poduzetniku koji se suocio s preprekama, ali je naucio i
prilagodio se.

2. Brza refleksija neuspjeha (5 minuta):
1. Podijelite ljepljive biljeske i markere svakom sudioniku.

2. Zamolite sudionike da napiSu mali neuspjeh ili prepreku s kojom su se susreli, bilo u osobnom
ili profesionalnom Zivotu.
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AKTIVNOST ZA ZAGRIJAVANIJE - DIO 2

3. Anonimno dijeljenje (3 minute):

1. Skupite ljepljive biljeske i promijesajte ih.
2. Brzo procitajte nekoliko podijeljenih neuspjeha naglas bez otkrivanja autora.
3. Potaknite sudionike da reflektiraju o zajedni¢kim temama ili poukama.
4. Grupna refleksija (2 minute):
1. Omogucite kratku grupnu raspravu o lekcijama naucenim iz podijeljenih neuspjeha.
2. Naglasite ideju da mali neuspjesi pridonose osobnom i profesionalnom rastu.
5. Zaklju¢ne misli (1 minuta):

1. Zakljucite pojacavanjem koncepta "brzog neuspjeha" i njegove uskladenosti s
poduzetniStvom.

2. Potaknite sudionike da pristupaju izazovima s mentalitetom kontinuiranog ucenja.
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UVOD I

MOTIVACIA



UCENJE KROZ MALE NEUSPJEHE

Poduzetnicke vjestine razvijene ucenjem kroz male neuspjehe osnazuju pojedince da se oporave od prepreka.
Iskustvom i prevladavanjem manjih neuspjeha, bududi poduzetnici razvijaju otpornost i prilagodljivost - klju¢ne

atribute za navigaciju kroz nepredvidljive izazove poduzetnistva.

Ucenje kroz male neuspjehe potice iterativni pristup rjesSavanju problema. Poduzetnici postaju vjesti u analizi i
rafiniranju svojih strategija na temelju povratnih informacija i rezultata. Ovaj iterativni nacin razmisljanja

neprocjenjiv je u razvoju ucinkovitih rjeSenja i optimizaciji poslovnih procesa tijekom vremena.

Poduzetnistvo ukljucuje inherentne rizike. Iskustvo i u¢enje iz malih neuspjeha poticu zdrav apetit za kalkuliranim
preuzimanjem rizika. Poduzetnici koji prihvaéaju male prepreke vjerojatnije ¢e eksperimentirati s inovativnim

idejama, jer razumiju da je neuspjeh prirodni dio procesa inovacije.

Mali neuspjesi pruzaju vrijedne prilike za uenje koje pridonose kontinuiranom poboljsanju. Poduzetnici koji
prioritiziraju ucenje kroz prepreke bolje su opremljeni za fino podesavanje svojih proizvoda, usluga ili poslovnih

modela. Ova posvecenost kontinuiranom poboljSanju poveéava dugorocnu odrzivost i uspjeh poduzetnickih
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INOVIRAIJTE | PODIGNITE:
“PODUZETNICKI MARSHMALLOW IZAZOV"

‘[ ,

Marshmallow izazov popularna je vjezba za izgradnju tima i
dizajnersko razmisljanje. PotiCe suradnju, kreativnost i
vjestine rjesavanja problema.

Cilj ove vjezbe je potaknuti timski rad, kreativnost i vjestine
brzog prototipiranja medu studentima poduzetnistva,
istovremeno naglasavajuci vaznost iteracije i prilagodljivosti u
poslovnom svijetu.
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RAZVOJ PRAKTICNIH R
VJESTINA p
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POTREBNI MATERUALI

o Uk w N e

Potrebni materijali za Marshmallow izazov:

Spageti (sirovi)
Marshmallowi
Ljepljiva traka
Konopac
Stoperica

Blokovi i olovke za svaki tim



UPUTE: DIO 1

1. Uvod (15 minuta):
. Ukratko objasnite vaznost inovacija, suradnje i prilagodljivosti u poduzetnistvu.
. Predstavite Marshmallow izazov i njegovu relevantnost za rjeSavanje stvarnih problema.
. Podijelite studente u timove od 4-5 ¢lanova.

2. Kratak pregled izazova (10 minuta):

. Zadatak svakog tima je izgraditi najviSu samostojecu strukturu koristeci Stapice Spageta,
marshmallowe, traku i konopac.

. Struktura mora podrzavati tezinu marshmallowa postavljenog na vrh.

. Naglasite vaznost prototipiranja, testiranja i prilagodbe njihovih dizajna unutar vremenskog
ogranicenja.

Experiential Entrepreneurship Labs



UPUTE: DIO 2

3. Dizajn i prototipiranje (20 minuta):
. Osigurajte svaki tim s materijalima.
. Postavite Stopericu i omogucite timovima da razmisljaju, dizajniraju i grade svoje strukture.
. Potaknite ih da dokumentiraju svoje ideje i iteracije na papir.

4. Faza testiranja (5 minuta):
. Timovi se pauziraju kako bi testirali svoje strukture postavljanjem marshmallowa na vrh.
. lzmjerite i zabiljezite visinu svake strukture.

5. Refleksija i iteracija (15 minuta):
. Razgovarajte o izazovima s kojima se suocava svaki tim i Sto je dobro funkcioniralo.

. Naglasite vaznost prilagodljivosti i iteracije u procesu dizajna.

Experiential Entrepreneurship Labs

. Dajte timovima kratko vrijeme da modificiraju svoje strukture na temelju faze testiranja.



UPUTE: DIO 3

6. Zavrsno testiranje i rasprava (10 minuta):
. Omogucdite timovima da izvrSe konacne prilagodbe i ponovo testiraju svoje strukture.
. lzmijerite i zabiljezite konacne visine.
. Omogucdite raspravu o strategijama, timskom radu i lekcijama naucenim tijekom izazova.
7. Rasprava u razredu (15 minuta):

. Povetzite iskustvo Marshmallow izazova s poduzetni¢kim principima.

. Raspravite o paralelama izmedu izazova i stvarnih izazova s kojima se poduzetnici suocavaju.

. Naglasite vaznost suradnje, iteracije i prilagodljivosti u poduzetnistvu.

Experiential Entrepreneurship Labs



REFLEKSUA |
ZAKLJUCAK




REFLEKSIJA

1. Poduzetnicke lekcije:

1. ldentificirajte specificne lekcije iz Marshmallow izazova koje se mogu
primijeniti u poduzetnistvu. Kako se koncepti poput prototipiranja,
testiranja i iteracije uskladuju s poduzetnickim principima?

2. Neuspjeh i ucenje:

1. Podijelite sve prepreke ili neuspjehe koje je vas tim dozivio tijekom
izazova. Kako ste reagirali i Sto ste naucili iz tih trenutaka?

2. Raspravite o ulozi neuspjeha u poduzetnickom putovanju i kako
doprinosi inovacijama i poboljsanju.

3. Primjena u stvarnim scenarijima:
1. Povezite iskustvo Marshmallow izazova sa stvarnim poduzetnistvom.

Na koje nacine izazov odrazava izazove s kojima se poduzetnici
suocavaju prilikom donosenja proizvoda na trziste?
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